EOTVOS LORAND TUDOMANYEGYETEM

TERMESZETTUDOMANYI KAR

FECZKO AGNES - PRINS REBECCA

JATEKOSITAS A GYAKORLATBAN -

PELDAK A KOZOKTATASBOL

Témavezeto:

Szabé Csaba
egyetemi tanar

Algebra és Szamelmelet Tanszek



TARTALOMJEGYZEK

1. BEVEZETES ...oovctiieiieeeseeiese et ses st es st sas st s st san s s s st sss s ensns s sanensanes 3
2. KORABBI KISERLETEK ........cvvuriiiueieiseieiietessssessesissssesee s sssss s ssessssssssssssssssnssssnssssnsanes 4
3. UTMUTATOK ELKESZITESE ......ceviiietetieeteeieeesssesesieses s ses s sesssses s sssassensssenaans 5
4. A KISERLET FELEPITESE .....coviviieiiesietestese e eses s ssnes st enes s tsne s ssse s 6
4.1 HIPOLEZISEK ...t 7
ST 421 51 0 YN OO 7
5.1 FIKtIV PONIENASZET ...ttt 7
5.2 Pontrendszer kadét 0SZtaAlyokban ............ccoovveiiiiiiiiiiii 8
5.3 PontrendSzer €S KeTettOrtENEt. ... .uuuuiiiiieiiiiiiiiiiiieie et e e s bbb e e e e e e s s e 9
6. TAPASZTALATOK ES EREDMENYEK ........ccoooviiuirriieenrriiseseseesesissessesesssssssssessssensenes 10
6.1 A szaktanarok tapasztalatal .............ccccueieeiiiiiieiicic e 11
6.2 Statisztikal eredmeEnyek.........coceiiiiiiiiiii 11
7. KOVETKEZTETESEK, OSSZEGZES .....covuivtiesiieieieieessesssssesissesiesesinessessssessessesensones 12
6. HIVATKOZASOK .....oooveivieeeiieseetees st s st st ssstenes s sanessnes st nsanensanes 13
MELLEKLETEK .....oviuiviitiitsiisesesteees s tes st eness st st st sesss s nesssssnes s nssnensnsansnsanes 14
1. melléklet: Kedvesinald dOKUMENTUNL . ..eciiiciiiiivieiei ettt e e iabbraee e 14
2. melléklet: RESZIEtES UtMULALO .. .cciiiiiiiiiiiiiiii et re e e e e saarares 16

3. melléklet: Kontrollcsoport bemeneti logikai eredményei a BMSZC Than Kéroly

Okoiskola és TeChNIKUMDAN ............cccovuiviiiveiiieieieie e 19
4. melléklet: Kisérleti csoport bemeneti logikai eredményei a BMSZC Than Kéroly
Okoiskola és TeChNIKUMDAN ............ccovuiviviiiiiiiieiieie e 20
5. melléklet: Kontrollcsoport dolgozateredményei a BMSZC Than Karoly Okoiskola és
TeChNIKUMDAN ... 21

6. melléklet: Kisérleti csoport dolgozateredményei a BMSZC Than Karoly Okoiskola és
TeChNIKUMDAN ... 22

7. melléklet: Kontrollcsoport dolgozateredményei a Nagyasszonyunk Katolikus
INtEZMENYDEN ... 23

8. melleklet: Kisérleti csoport dolgozateredményei a Nagyasszonyunk Katolikus
INEEZIMENYDEN ... s 24



1. BEVEZETES

Szamos szaktanar teszi élvezetesebbé az oktatast azzal, hogy a tanuloknak lehetdségiik van
piros pontokat, kisotosoket, nyomdakat, matricakat, egyéb kisebb jutalmakat szerezni. Példaul
Marton Sandor tanar Ur a Babits Mihaly Gimnaziumban szines kismacikat osztogat. Van egy
maci alaka lyukasztdja és szines papirjai. Minden altala pozitivnak itélt megnyilvanulasért
kapnak a didkok egy macit. Kivalasztjak a szint, a tanar ur pedig kilyukaszt egy olyan szinii
macit. Amikor az osztaly altal szerzett macik szama eléri az 1437-et, az osztaly kap egy tortat.
A tandr Ur a tapasztalatai alapjan ugy allapitotta meg ezt a szamot, hogy az osztaly a tanév
végéhez kozeledve nyerhesse meg a tortat. Az ehhez hasonlo rendszereket a szaktanarok azért
alakitjak ki, hogy a tanulok motivacidja és a tantargy iranti elkotelezettsége novekedjen. Ez a
fajta motivaldsa a didkoknak nem altalanos, de nem is ritka. A szaktanar kitalal egy modszert a
tapasztalatai alapjan, ami altalaban illeszkedik az osztalyhoz és a targyhoz. Felmeriil a kérdés,
hogy amit sok szaktanar tudatosan vagy 6szténdsen jol csinal, az tudomanyos megalapozassal
altalanosithato-e, vagyis 1étezik-e univerzalis modszer.

Az 1970-es években Csikszentmihalyi Mihaly kezdett el az emberi boldogsaggal foglalkozni
¢s ehhez kapcsolédd kutatasokat végezni. Kutatasai soran kideriilt, hogy jaték soran
csokkenteni lehet a kartékony stresszt, novelni a produktivitast és kreativitast. A legjelentésebb
eredmény a jaték kdzben azonban a flow élmény elérése. ,,A flow-élmény az, amikor teljesen
elmeriiliink egy tevékenységben, ¢és a lehetd legboldogabbak és legelégedettebbek vagyunk,
mert az Oriasi erdfeszitéseink Ugy érezziik, hogy megtériilnek (Csikszentmihélyi, 1991).
Csikszentmihalyi kutatdsai szerint a flow-élmény elengedhetetlen az emberi boldogsaghoz, de
a mindennapi életben nagyon kevésszer éljilk meg. Kutatdsaiban igyekezte feltérképezni,
melyek azok a tevékenységek, amikkel a legkonnyebben atélhetjiik a flow-élményt” (Szenderak
& Szorényi, 2021b). Napjainkban a tarsas-, és videojatékokon keresztiil rengeteg fiatal
tapasztalja meg a flow élmény hatdsat a motivaciora és az elkotelezettségre. A videojatékokkal
kapcsolatban fontos megjegyezni, hogy vannak koztiik olyan jatékok, amiket egy id6 utan a
legtobb ember otthagy, és vannak olyanok is, amelyek évekig, évtizedekig fennmaradnak, és
amelyekkel az emberek toretlen lelkesedéssel jatszanak. Utdbbiak folyamatosan frissiild,
alkalmanként 1 elemekkel kiegésziilo jatékok. Ezek a valtozasok, ujdonsagok tartjak fenn a
célkozonség figyelmét. A 2000-es évek elején tobbek, koztiik Jane McGonigal, is elkezdtek
azzal foglalkozni, hogy hogyan lehet a jatszas soran atélt pozitiv érzéseket a mindennapokba is
beiiltetni (McGonigal, 2011). Ezen két kutatasi agazat fonddott aztan késébb Gssze és ebbdl
alakult ki a jatékositds. Kezdetben a jatékositas a jatékos elemek haszndlatat jelentette az

oktatasban, a munkahelyen és a valod életben. A definici6 azdta sokat valtozott, fejlodott. A mai
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legteljesebb verzionak Huotari és Hamari 2017-es megfogalmazasat tekintjiik: ,,A jatékositas
az a folyamat, amely egy tevékenységet azaltal javit, hogy jatékszeri élmények lehetdségét
teremti meg, hogy eldsegitse a felhasznalo értékalkotasat” (Huotari & Hamari, 2017, old.: 25).
A szaktanarok altal hasznalt jutalmazasi médszerek, eszk6zok nem minden tanulot motivalnak,
mert a tanulok nem egyformak. Példaul Marton Sandor tanar ur elmesélésébdl kidertilt, hogy
bar mindenki szerzett macikat, nem mindenki vette ki a részét a maciszerzésban egyforma
aktivitassal. Voltak, akik csak néhany macit gytljtottek Ossze a tanév soran, mig masok
allanddéan macikat akartak és tudtak szerezni. Ha minden tanul6t be szeretnénk vonni, akkor
figyelembe kell venni az emberi tulajdonsagokat, az emberi pszicholdgiat. A jatékokhoz
kapcsolodoan Richard Bartle megvizsgalta, hogy a kiilonb6z6 emberek miért jatszanak, milyen
kiilonb6z6 tényezok motivaljak oket. Bartle négy jatékostipust kiilonbdztetett meg: teljesito,
gyilkos, felfedez6é és kapcsolatépitd (Bartle, 2003). A teljesiték célja egy jatékban a gyors
elérehaladas, élre torés. A gyilkosok mésokat igyekeznek legydzni. A felfedezOk a jaték
megismerésére torekszenek, motivaldan hatnak rajuk az apré meglepetések, érdekes részletek.
A kapcsolatépitok szamara egy jaték a tarsaikkal toltott id6t jelenti, Oket a k6zos élmények
motivaljak. Ezek a kategoridk ugy lettek kialakitva, hogy mindenki beletartozik egy vagy tobb
kategoriaba. Egy oktatasi folyamat jatékositasakor mindenképp figyelembe kell venni, hogy az
egy osztalyba, csoportba tartozo didkok melyik tipusba tartoznak. Természetesen a legtobb
iskoldban minden jatékostipus fellelhetd, igy minden tipusnak megfeleld feladatokkal,
jutalmakkal, érdekességekkel kell késziilni. A jatékositds soran mindenki ugyanazt a
tananyagot tanulja, egységes a szamonkérés formaja is, de a tanulasi folyamat osztalyonként

vagy akar didkonként is eltérd lehet.

2. KORABBI KiISERLETEK

Egyetemi tanulmanyaink soran, részt vettiink egy jatékositott algebra kurzuson. Ennek a
kurzusnak a lefolyasat, paramétereit két gyakorlatvezetonk TDK dolgozatban megirta
(Szenderak & Szorényi, 2021a). Ennek hatasara megfogalmazodott benniink a cél, hogy ezt a
folyamatot a kdzépiskolai matematika oktatdsban is megvaldsitsuk. Kiilonboz6é kozépiskolak
szaktandraival interjukat készitve kideriilt, hogy mar alkalmaznak jatékos elemeket, amiket a
didkok nagyon élveznek és szeretnek. Am ez magiban még nem nevezhet a mai definicid
szerinti jatékositasnak, hiszen ez sokkal inkabb egy otletszerti alkalmazas volt. Ez a fajta
alkalmazasa a jatékos elemeknek 6nmagaban nem is ér el minden didkban hosszatavi hatést.
Egy kezdeti lelkesedés utan néhanyan érdektelenné valnak, néhanyan pedig tovabb folytatjak a

“jatékot”. Mi viszont azt szeretnénk, ha ez a legalaposabb tudomanyos hattérrel miikodne.



Elindult egy jatékositasi alapkisérlet, amelyet Szeibert Janka vezetett a Budapesti Fazekas
Mihaly Gyakorlo Altalanos Iskola és Gimnaziumban. Janka pontrendszert vezetett be a
csoportjainal. A didkok  kiilonb6z6 hazi  feladatokra, szorgalmi feladatokra,
versenyeredményekre kaptak pontokat, és nagyon gyorsan megkedvelték a rendszert. Jankéaval
készitettiink egy interjat, amely soran kideriilt, hogy egy szaktanar szamara ez mennyire
megterhelé feladat. Nagyon nehéz megtervezni egy 10j, jol mikodd rendszert, a pontozas
szempontjait, a hataridéket. A hagyomanyos oktatashoz képest megerdlteté minden
jatékostipusnak kiilonb6z6 feladatokat késziteni és rendszeresen beadott feladatokat javitani.
Ezek miatt Janka ugy dontott, hogy visszatér a hagyomanyos rendszerben vald oktatashoz és

értékeléshez, de a didkok ragaszkodtak a pontrendszerhez.

3. UTMUTATOK ELKESZITESE
A jatékositott egyetemi kurzus oktatdival is készitettiink interjut, akik megerdsitették Janka
tapasztalatat, miszerint a jatékositds tanari részr6l rengeteg plusz munkaval jar. A
jatékostipusoknak megfelelé rendszer kialakitasa, fenntartasa, a feladatok folyamatos
kitalalasa, értékelése és javitasa aranytalanul sok id6t vett igénybe. Mivel tudjuk, hogy a
szaktanarok mennyire elfoglaltak és leterheltek, ezért a kdzépiskolai jatékositasi rendszerek
megalkotasanal megprobaltuk a lehetd legjobban leegyszerisiteni szamukra a jatékositasra vald
atallast. Feladatunk egy olyan utmutatd kialakitasa volt, amely a szaktanarok szamara
megkonnyiti a jatékositott oktatasi folyamat megvalositasat, am idejiikbdl és energiajukbol nem
vesz el sokat. Ez azért volt nehéz feladat, mert mar egyetlen példa leirasa legalabb egy oldalt
vesz igénybe, €és nekiink a példan kiviil a modszerrdl, az elméletrdl, a tudoményos hattérrdl is
kellett irnunk. A dokumentum létrehozasanal ezeket a szempontokat vettiik figyelembe:

¢ Tudomanyos hattérre legyen alapozva

e Ne legyen tal hossza

e Legyen konnyen értheto és atlathato

e Legyenek benne minél konkrétabb példak

o Iskolatol, osztalytol fiiggetleniil adaptalhato legyen

e Szaktanar szamara is érthet legyen, hogy ez miben mas, mint amit eddig csinaltak
Ezen szempontok alapjan irtuk meg az elsd, 8 oldalas valtozatot, ami mar 2021 decemberében
elkésziilt. A Kkutatas kdzben tobbszor beszélgettiink jatékositd tanarokkal, és két interjit is
készitettiink. Az egyiket Szeibert Jankaval, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlo Altalanos
Iskola és Gimnazium matematika tanaraval, a masik interjut Szenderdk Julidval és Szorényi

Saraval készitettiik, akik nekiink tartottdk a jatékositott algebra gyakorlatokat. Az interjuk és a



szaktanarokkal valo beszélgetések utan dontottiink tigy, hogy az eredeti dokumentumunkat két
részre szedjik (1. és 2. melléklet). Ezekben réviden leirtuk a tudomanyos hattérre alapozva,
hogy hogyan lehet a jatékositast megvaldsitani. Az egyik rész egy rovidebb kedvcsinalo,
melyben arra torekedtiink, hogy felkeltsiik a szaktanarok érdekl6dését, és egy atfogd képet
adjunk nekik a modszerrél. A masik rész egy részletesebb dokumentum, ebben fejtettiik ki a
jatékositas pontos paramétereit és példakat adtunk a kiilonb6z6 jatékositasi rendszerekre.
Kozben tobb tanar is atolvasta a két utmutatdt, és bizonyos részeket at kellett irnunk,
finomitanunk kellett a dokumentumainkat, mert vagy nem volt érthetd, vagy félreérthetd volt.
Mindenképp el akartuk keriilni, ezért kiilonosképpen odafigyeltiink arra, hogy ha egy olyan
szaktanar olvassa a leirasainkat, aki mar hasznalt jatékos elemeket, akkor se legyintsen ra, hogy

',,

“Jaj, én ezt mar csinalom!”. Ez azért volt fontos, hogy a jatékositasi rendszerek a lehetd
legbiztosabb tudomanyos alapokon alljanak. A dokumentumok elkészitését tekintjiik a
kutatasunk egyik f6 eredményének. Utmutaténk tobb intézményhez is eljutott, ahonnan szamos
szaktanar jelezte, hogy szivesen részt venne a kutatdsunkban. Ezek utan az MTA ELTE
Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai Kutatocsoport bevette a programjaba a
jatékositast, ahol a mi dokumentumaink alapjan kezdédtek meg a kisérletek, igy még tobb
lelkes szaktanarral kezdhettiink k6z6s munkaba. Egy masik f6 eredményiinknek tartjuk, hogy
Osszességében 5 varos 7 iskolajanak 17 szaktanara vallalta a kutatasunkban vald részvételt
kisérleti- és kontrollcsoportokkal a mi utmutatdink alapjan. Ezekben a kisérletekben mi

vagyunk a kapcsolattartok a jatékositod szaktanarokkal és mi feleliink a jatékositasi rendszerek

szakmai és tudomdnyos pontossagaért.

4. A KISERLET FELEPITESE

A kisérlet megkezdése eldtt minden kisérleti- €s kontrollcsoport megirta a 9 kérdéses AMAS
matematikai szorongastesztet és a 20 kérdéses MAS matematikai attitiid tesztet, amelyek
nemzetkozileg elismert, standardizalt tesztek. Ezenkiviil minden tanuld megirt egy bemeneti,
logikai és geometriai képességeket felmérd tesztet is. A kisérlet tervezett idGtartama 12 hét,
amely alatt a tanulok két témazard dolgozatot irnak. Ezeket a dolgozatokat a kutatasban
résztvevo szaktanarokkal kozosen allitottuk dssze. A szaktanarokkal a kisérlet teljes id6tartama
alatt rendszeres online értekezleteket tartunk. Emellett néhany tanarral allandé kapcsolatban
vagyunk, egylitt alakitjuk, finomitjuk folyamatos visszajelzések alapjan a rendszereket, ezzel
még izgalmasabba téve Oket, hogy ujra és Ujra felkeltsiik a didkok motivacigjat. A tandrok
masik részével a Kutatas megkezdése elott egyeztettiik a jatékositasi rendszerek paramétereit,

azonban ezek kotott rendszerek, nem nyulunk hozzajuk, nem alakitjuk dket. A kisérlet végén a



tanulok ismételten kitoltik az AMAS és MAS teszteket, és megirnak egy kimeneti, logikai és
geometriai képességeket felméro tesztet.

Az elsé részeredmények két iskolabol érkeztek meg: BMSZC Than Karoly Okoiskola és
Technikumbol, ahol a szaktanarral folyamatosan kapcsolatot tartunk és a rendszert rugalmasan
valtoztatjuk, illetve a Nagyasszonyunk Katolikus Intézménybdl, ahol elére megalkotott, kotott

rendszer mukodik.

4.1 Hipotézisek
A kisérlet megkezdése eldtt az alabbi hipotéziseket fogalmaztuk meg:
e A jatékositas noveli a didkok elkotelezodését, motivaciojat, és csokkenti a matematikai
szorongasukat
e A jatékositott rendszerben tanuld diakok jobb eredményeket érnek el a szamonkérések
soran
e A kotott jatékositasi rendszerek kezdetben eredményesek, izgalmasak, am iddvel ezt is
megunjak a diakok, mert kiismerik, monotonna valik
e A rugalmasan valtoztatott jatékositasi rendszerek folyamatosan fenntartjadk a didkok

motivacidjat, tehat elkotelezettebbek, eredményesebbek lesznek

5. PELDAK

Az alabbiakban bemutatunk harom kiilonb6z6 jatékositasi rendszert. Az els6 példank egy fiktiv
rendszer, amelyet kiindulasi alapnak hoztunk Iétre. Azokban az osztalyokban, ahol
tulnyomorészt teljesitd €s gyilkos tipust tanulok vannak, ennek mintdjara, ezt kiegészitve
késziiltek el a rendszerek. A masodik €s harmadik példa egy-egy, a szaktanarokkal kozdsen

létrehozott rendszer, amit adott csoportok ismeretében alakitottunk ki.

5.1 Fiktiv pontrendszer

Terka néni osztalyaban heti 3 matematikadra van. A kovetkezo témakorrel 18 tandran keresztiil
tervez foglalkozni. A tanulok két ropdolgozatot és egy témazard dolgozatot fognak irni, és
hetente ellenérzik kozdsen a hazi feladatot. Ezek alapjan a ponthatarok az alabbiak szerint
alakulnak.

Mindent tokéletesen teljesitve 304 pont érhetd el. EbbSl 108 pont szerezheté szorgalmi
feladattal vagy ,,verseny” keretében. Terka néni 50%-os 6rai aktivitassal szamol. Igy a 178
pontot tekinti 100%-nak. Terka néni 90%-t6l ad 6tdst, ez 160 pont. Az a tanulo, aki elér 250
pontot, extra jutalomban részesiil.

Terka néni ponthatérai:



Jegy (szazalékhatar) Ponthatarok
Jeles (90%) 160 ponttol
J6 (70%) 125 ponttol
Kozepes (53%) 94 ponttol
Elégséges (40%) 71 ponttol

5.2 Pontrendszer kadét osztalyokban

A Kratochvil Honvéd Ko6zépiskola és Kollégium hodmezdvasarhelyi tagintézményében Udvari
Zsolt gimndziumi és technikumi csoportjaiban, mig a BMSZC Than Karoly Okoiskola és
Technikumban Foldesi Edit csoportjaban vezettiink be egy honvédelmi osztalyokra szabott
rendszert a 9. évfolyamon. A dolgozat megirasakor a honvédelmi osztalyok az els6 témazaro
dolgozat el6tt allnak, mivel a didkok nemcsak a tanorakon, hanem katonai kiképzéseken is részt
vesznek, igy a tanorak néha elcstusznak.

Ebben a rendszerben a didkok hagyomanyos moddon kapnak a répdolgozatokra és témazaro
dolgozatokra osztalyzatot. Ezenkiviil pontokat gyiijthetnek, amiket rendfokozatokra valthatnak.
A pontgyljtés és a rendfokozatok, mint elérhetd szintek a teljesitdket és a gyilkosokat
motivaljak. A rendfokozatok, mint t¢éma a honvédelmi osztalyokban motivald, mert az itt tanulod
diakok szamara vonzo a katonai palya. Kiilonosen érdekes a felfedezOknek, hogy a
rangjelzéseket kinyomtatva, laminéalva valosagosan megkapjak. Az eldléptetés ,,hivatalosan”, a
katonasagnal megszokott protokoll szerint torténik, €s a szaktanar a rendfokozat szerinti
megszolitast hasznalja a tandrdkon. A rendfokozatok a kovetkezd témakdrre tovabb

orokldédnek. A rendfokozatok ponthatarai az alabbi tablazatban lathatok:

rendfokozat gimnazium technikum

honvéd 0 0

drvezetd 12 11
tizedes 24 22
szakaszvezetd 36 33
Ormester 48 44
torzsdrmester 60 55
fotorzsérmester 72 66
74s710s 84 77
torzszaszlos 96 88
fotorzszaszlos 108 99



hadnagy 120 110

féhadnagy 132 121
szazados 144 132
drnagy 156 143
alezredes 168 154
ezredes 180 165

Pontok szerezhetOk orai aktivitassal, kihivasok teljesitésével, egymdas segitésével és a
pontgyiijtésbe a ropdolgozatok pontszdma is beleszamit. Orai aktivitdssal tanoranként
legfeljebb 3 pont szerezhetd. A kihivasok a teljesitoket és a felfedezoket motivaljak. 1-1 pontot
szerezhet példaul, aki egy hétig minden orara idoben odaér, egy hétig minden orara hoz
szamologépet vagy Moodle feliileten az adott leckéhez tartozo Gsszes feladatot haromszor
hibatlanul megoldja. A kapcsolatépitéket motivalja, hogy egymas segitéséért pontokat
szerezhetnek. 1 pont szerezhet6 a segitségnyujtasért a kollégiumban, 2 pont egy hidnyzo
felzarkoztatasaért. A pontokat a tanuldk egy, a segitségnyujtast bizonyité hangfelvétel
bemutatasaval kaphatjak meg.

A paramétereken menetkozben, a didkokat megfigyelve rugalmasan valtoztattunk. Példaul az
egyik csoportban megnoveltiik az egy oran szerezhetd aktivitds pontok szamat. Szintén a
valtozatossag érdekében, a szaktanar idénként meglepetésszeriien lehet6séget ad pluszpontok

szerzésére.

5.3 Pontrendszer és kerettorténet

Az alabbi rendszer a kalocsai Nagyasszonyunk Katolikus Intézmény 9. évfolyaman Szeitz Lili
csoportjaban keriilt bevezetésre 2022 novemberében. Dolgozatunk leadasakor az osztaly a
masodik témakort kezdi a jatékositott rendszerben, vagyis egy témazard dolgozatot mar
megirtak, a masodik témazar6 dolgozat és a kimeneti tesztek késdbb keriilnek sorra.

Ez a rendszer kiilonosen motivalo a felfedez6 és kapcesolatépitd tanuldk szamara. Bar tartalmaz
mind a négy jatékostipusnak megfeleld elemeket, a kooperativ feladatok nagy aranya miatt egy
ehhez hasonlo6 rendszer bevezetése nem javasolt egy szinte kizardlag teljesitoket €s gyilkosokat
tartalmazo osztalyban.

A rendszer pontgyijtésen alapszik, orai aktivitasra, beadhato feladatokra és ropdolgozatokra
szerezhetnek a tanulok pontokat. Orai aktivitasra (példaul egy feladatmegoldas eldadéséra)

tanoranként 2 pont szerezhetd. Ehhez adédnak hozza a beadhat6 feladatokkal szerzett pontok



¢és a ropdolgozatok Osszpontszama. A témakor végén a megszerzett pontokat az érettségi
rendszer szazalékhatarai szerint valtja at a szaktanar jegyekre.

A 100% az els6 témakor esetében a két ropdolgozaton megszerezheté maximalis pontszdm +18
pont volt, mert a szaktanar orai aktivitasra 13, beadhat6 feladatokra (a maximalis 17 pontbdl) 5
pontot hatdrozott meg 100%-0s teljesitményként, ezen feliil minden plusz pont volt. igy a
hianyzok nem keriiltek nagy hatranyba és a beadhat6 feladatok megoldasa sem volt kényszer,
csak pluszpontszerzési lehetOség.

A teljesitok és gyilkosok szamara motivald elem ebben a rendszerben egy ugynevezett
dics6ségtabla. Ez azt jelenti, hogy a témakor kozepén és végén a legtobb ponttal rendelkez6 5
tanuld neve iinnepélyes keretek kozott felkeriil egy kiilon erre a célra kitlizott faliujsagra.

Az els6é témakorben a felfedezOknek kedvezett egy szines, kidolgozott kerettorténet és
meglepetések, ¢érdekes fordulatok. A kerettorténet igy hangzott: ,,A 9. osztily
felfedezdcsoportja egy 1dogép segitségével visszautazott az Okorba, egészen a Kr.e. 4. szdzadba,
hogy felkutassa a matematika gyokereit. Ebben az idében ,,dobtak piacra” az Elemek c. konyvet,
amelynek szerzdje szdmukra teljesen ismeretlen, de szivesen megismerkednének vele, hogy
egy dedikalt példannyal térjenek vissza a jelenbe. Megtudjdk, hogy az ismert tudds egy
maganiskolat miikodtet, ahova be is iratkoznak. Az els6 szamtanoérat sajnos nem sikeriil
elcsipnitik, de ha jol dolgoznak, akkor elébb-utobb megismerkedhetnek vele.” Szintén a
felfedezOknek kedvezett, hogy minden tanul6d valaszthatott maganak egy tudds nevet, ami
alliterdl a vezetéknevével (példdul Fifikds Fekete Néandor). A dicsOségtablara ezekkel a
nevekkel keriilnek fel a tanulok.

A kerettorténethez kapcsolddoan eldszor orai aktivitdssal Euklidész arcképének darabkait
lehetett Gsszegylijteni. A masodik nyeremény egy tarsasjatékozos ora volt, ahol az Aranyasok
nevil jatékkal jatszhattak. Ezt a nyereményt gy szerezhette meg a csoport, hogy a képkirakas
utan gyljtott pontjaikat dsszeadva egyiitt elérték a 140 pontot. A kozos gylijtogetés €és mas

csoportfeladatok kiilonosen motivaltdk a kapcsolatépitd jatékostipusba tartozokat.

6. TAPASZTALATOK ES EREDMENYEK

A kisérlet 2022 oktoberében indult, de sok szaktanar ennél csak joval késébb tudta elkezdeni.
Volt, akinek eltort a laba, sokaknak még be kellett fejeznie a kisérlet el6tti témakort. A
jatékositasban résztvevo osztalyok egy része még az elsé témakornél tart, a masik része pedig
a masodik témakor elején. Ebbdl kifolyolag még csak eldzetes eredményekkel rendelkeziink.
Visszajelzésekbdl, tapasztalatokbodl viszont annal tobb érkezett be hozzank. Ezekbdl mutatunk

be most néhanyat.
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6.1 A szaktanarok tapasztalatai

Udvari Zsolt tapasztalatai a kadét osztalyok pontrendszerérol:

,»A didkokra vegyesen hat. Sokan, akik eddig "elvoltak" 6ran, mar igyekeznek a pontokat
gyljteni, és az elOléptetés is tetszik nekik. Olyan nincs, akit ez demotivalna, azaz vagy
valtozatlan passzivitast ("csak a kettes legyen meg") vagy megndvekedett aktivitast vettem
¢észre. Egy igen jo6 képességli didk (személyiségébdl eredéen) korabban kevésbé volt aktiv éran,
most mar sokkal aktivabb. A késések szinte megsziintek, ¢s szamoldgépe is van mindenkinek.
A kontrollcsoportok mar tiirelmetlenek, hogy mikor lehet naluk is ez a rendszer.”

Szeitz Lili tapasztalatai a kerettorténetes pontrendszerrol:

,,Leginkdbb az 6rai pontok motivaltak a gyerekeket, sokkal tobbet jelentkeztek ¢s gondolkoztak
emiatt (emelt érettségi és versenyfeladatok megoldasara is keriilt sor 1-1 6ran, és a pontok
ahhoz is hozzésegitettek, hogy nem adtdk fel a gondolkozast mar az elején). A beadando
feladatsort a kdvetkez6 témaban tobb ponttal fogom beszamitani, de nem szerettem volna, hogy
ezt kotelezének éljék meg. Viszont akik kiildtek be plusz feladatot (az osztaly fele) arrol
szamoltak be, hogy sokat gondolkoztak otthon, néhanyan a sziileiket is bevontak/ probara
tették. A kovetkezd beadanddért, erre folyamatban van a bekiildés, egy meglepetést fog kapni
az, aki elkésziti, ezzel motivalva a tobbieket is. Mikor megtudtak, hogy nem kapnak jegyet a
dolgozatra, tobben is felsohajtottak a gyengébb tanulok koziil a megkonnyebbiiléstdl, és ugy
érzékeltem, hogy nyugodtabbak voltak. Szerintem a gyerekek elégedettek voltak. Ami
legjobban tetszett a csoportomnak: A dicsGségtabla, az orai pontok, a jatékora, a torténet, az
eredményhirdetések. Vannak olyan didkok a csoportban, akik okosak, de lustak, viszont
presztizskérdés kimondatlanul is szdmukra, hogy a top 5-ben legyenek, és ezért veszik ra

magukat az aktivitasra. A kovetkez6 témakorben is folytatni fogjuk a csoport kivansagara a
pontgytijtést.”

6.2 Statisztikai eredmények

A kisérletek elhuzodasa ellenére az elsé eredmények mar megvannak. A BMSZC Than Kéroly
Okoiskola és Technikumban a 9. évfolyamon a csoportok megirtak két ropdolgozatot a tervezett
harombol, a kalocsai Nagyasszonyunk Katolikus Intézményben pedig megirtak az elsé
témazar6 dolgozatot. Ezek eredményei megtalalhatoak a 3-8. mellékletben.

Az adatok nem mutattak normalis eloszlast, ezért nem-paraméteres probakat kellett
hasznalnunk. A Wilcoxon teszt alapjan a BMSZC Than Karoly Okoiskola és Technikumban
Foldesi Edit kisérleti és kontrollcsoportjat dsszehasonlitva a két csoport bemeneti logikai

tesztjének eredményei nem térnek el szignifikansan, igy mondhatjuk, hogy egyforma képességii
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a két csoport. A témakor soran irt két ropdolgozat esetében azonban szignifikans eltérés
tapasztalhatd. A kontrollcsoportnal az els6 dolgozat atlaga 9,67, a masodik dolgozat atlaga 12,6.
A kisérleti csoportnal 12,5 és 14,94, ami 30 illetve 20%-os javulast jelent.

A kalocsai Nagyasszonyunk Katolikus Intézményben a bemeneti teszteken a kisérleti csoport
szignifikansan jobban teljesitett, mint a kontrollcsoport. Az elsé témazar6 atlaga a
kontrollcsoportnal 19,46, a kisérleti csoportnal 22,08. A Wilcoxon proba alapjan a két

eredmény nem tekinthetd kiilonbozoének.

7. KOVETKEZTETESEK, OSSZEGZES

Kutatasunk célja az volt, hogy megvizsgaljuk a jatékositas bevezetésének lehetéségeit
kozépiskolaban. Ehhez el6szor egy olyan utmutatot kellett késziteniink, amelyet barmely
szaktanar barmely osztalyban tud hasznalni és amely egy tudomanyos hattérre alapozott, nem
tal hosszu, konnyen érthetd és atlathato, konkrét példakat tartalmazo leiras. Ez a folyamat
sokaig tartott. Végiil elkésziilt két dokumentum, amit a frissen megalakult MTA ELTE
Matematika Tanulaselméleti Kutatocsoport rogton felhasznalt egy atfogo kisérlethez.

A jatékositas két fajtajat kiilonboztettiikk meg, az eldre tervezettet és a rugalmast. Hipotézisiink
az volt, hogy hosszatavon csak a rugalmas jatékositas hatékony. A kisérletben a mi szerepiink
az, hogy megtervezziik, nyomonkdvessiik és ha kell, modositsuk a rugalmas jatékositasi
rendszereket. A kisérletben résztvevé 7 iskola koziil 3 iskola 4 osztalya folytat rugalmas
kisérletet, mi mind a négy osztallyal tartjuk a kapcsolatot. Kiilonbdzd technikai nehézségek és
az iskolabezarasok miatt a kisérlet elhtizodott. Az eddigi részeredmények beigazoljak két
hipotézisiinket is. A rugalmasan jatékosito osztalyokban 20-30%-kal jobb teljesitményt
nyujtanak a tanulok a dolgozatokon, mint a kontrollcsoport. Az eldre tervezett jatékositasnal ez
a kiilonbség nem mutathato ki, bar a kisérleti csoport atlaga nagyobb volt a kontrollcsoporténal,
a kiilonbség nem volt szignifikans. Az eldre tervezett, kotott jatékositasi rendszer tehat nem
noveli jelentdsen a teljesitményt.

A szaktanarok beszamoldi alapjan mind a tanarok, mind a diakok élveztck a jatékositott orakat

és ezentul is fognak jatékositani.
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MELLEKLETEK

1. melléklet: Kedvcesinadlo dokumentum

- Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai Kutatocsoport
# Edtvis Lorand Tudomanyegyeiem, Természettudomanyi Kar, Matematikai Inidzet
Kutatbcsoport vezetd: Dr, Szabd Csaba egvetemi tandir

I. APROJEKT

Kutatisunk célja annak vizsgalata, hogy a jatékositas és annak killdnbbzo fajtai hogyvan hatnak
a matematikacktatis hatékonysigira. A jatékositis célja a matematika irdnti motivicio &
elkiitelezettséy nivelése, a didkok matematikal szorongdsinak csdkkentése & a flow émény
elérése,

A jatélositist két killtnbizd keretben szeretménk megvalositani: pontrendszerben és kitlizd
remdszerben (lisd lentebb). Egy osztilyon belill csak egy rendszert lehet alkalmazni. A
rendszerck hatékonysdginak vizsgilatihor kontrollesoporiokra is sziikség van, Amennyiben
s#ivesen részl venne a kutatasunkban, az alabbi leheisépek kizil valaszthat:

IL JATEKOSITASI RENDSZEREK

1. Pontrend szer

A didkok egy témakirin belitl pontokat gyiijtenek a kék és z0ld jegvek helvett, mig a témazird
dol gozatea hagyomanyos modon kapnak osztilyzatot. Egy témakrin belll megszerzett pontok
atémakdr végén, az eldzectesen a szaktanarral egyertetett ponthatarok alapjin lesenck jegyekké
alakitva.

2, Kitiizd rendszer

Ebben a rendszerben a témazird dolgozatokra és a sedmonkérésekre hagvomanyos modon
kapnak jegvet a didkok. Egy témakérdn belill a harmadik tipusi jegvet killinbiizi kitlizik
(példiul nyomdik, matricak) gylijtésével szerezhetik meg a didkok. A szerzett kitladket
Jutalmakra lehet bevaltani,

3. Kontrollcsoport

A kontrollesoport nem vesz részt a jatékositisban, de ugyanazt a makdrt, tananyagot tanulja,
mint a patékositott csoport. Fontos, hogy a kisérleti és kontrollesoportokban hasonld tipusi
feladatok szerepeljenck az drakon. A kisérlet és kontrollesoportok tandrai a kisérlet ideje alatt
iddnként egyeztetnek a tananyvagrol és a szdmonkérésckben szerepld feladatolral. A kisérlet
részeként a kontrollesoport didkjai is kitdltik az attittid és matematikai szorongas teszteket.

I11. SZAKTANARI TEENDOK

Az elsd lépés a kapesolat felvétele veliink a V1. pontban megadott elérhetdsépen. A jelentkezés
a kiivetkezd adatok megadisival thrténik: a kutatisban résztvevi csoport{ok) éviolvama & heti
oraszima, a soron kivetkezd témakdr clime és Oraszama, illetve a valasztott jatékositasi

remdszer. Ezt kiveti egy megbeszelt iddpontban egy személyes egyeztetés arészletekrol, amely
a kutatas lefolyasa alatt folyvtatodik,
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Matematika Tanulaselmeleti és -Pszichologiai Kutatocsoport

Eotvis Lorand Tudoméanyegyetem, Természettudomanyi Kar, Matematikai Intézet
Kutatocsoport vezetd: Dr, Szabd Csaba egyetemi tandr

IV. DIAKOK TEENDOI
Mindegyik opeio esctén a jatékositas meghkezdése elitt, majd a végeztével ki kell tBlteniiik az
attitid és matematikai szorongas tesztet,

V. KULDOTT DOKUMENTUMOK

= attitlid és matematikai szorongds teszt
= részletes leirds, terv a valasztott opeichoz
= igény esetén Bsszedllitott feladatsorok/dolgozatok az adott témak drhiz

VI ELERHETOSEG

A kutatds kapesolattartoi: Feczko Agnes, Prins Rebecea
Email: kjatckositasia pmall, com

Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai Kutatocsoport
ELTE TTK, Matematikai Intézet

Kutatbesoport vezetd: Dr, Szabd Csaba egyetemi tanar
Email: szabo.csaba mathdwdia ik elte hu
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2. melléklet: Részletes utmutato

- Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai Kutatocsoport
¢ Editvis Lorand Tudomanyegyetem, Természettudomanyi Kar, Matematikai Iniézet
Ftatdesoport vezetd: Dr, Szabd Csaba egyetemi tandr

PONTRENDSZER

Tudombsunk szerint az osztilyozds eszerint thrténik: piros jegy (200%), kék jegy (100%4) és
2l jegy (50%) stlyozott dtlagibil jin dssze.

A témazard dolgozat értékelése a jatékositon témakirben a megszokott modon thrténik, kék &
zibld jegyveket pontok gyiijtésével lehet szerezni,

Orai aktivitis:

1 poniot ér egy orat eldrevivo jo pondolat vagy kérdés, tblandl szereplés vagy hiz feladat
megoldisinak elmondisa, Egy Ordn maximum 2 pont szerezhetd,

Hizi feladat:

A maximilisan szerezhetd 10 pont a feladatok nehézsépe alapjin oszlik el a pontozds a
szaktanar meglatasa szenint Worténk,

Riipd olgozat és felelet:

Egy témakdrin belil a szaktandr meglitisa szerint, de legalibb egy alkalommal szerepelnie
kell szdamonkérésnek.

Szorgalmi feladat:

Az it szerzett pontszam nem feliéiele az diis mepszerzésének, Feladatonként nehézségpiol
filgeden 2-3 pont szerezhetd. A hét elepén kitlizdtt feladatok a kidvetkezd hét elejéig
bemutathatoakbead hatoak,

Verseny:

Az itt szerzett pontszam nem feltétele az dtis megszerzésének, Egy nehezebb feladat esetén a
hibatlanul megoldok, gyorsasagi feladat esetén a keggyorsabbak (3-5 tanuld) kapnak pontot,

Ertékelt tevékenység Ertékelés gyakorisiga Alkalmanként  szerezheti
maximilis pontszam

Orai aktivitis minden tandrin 2 pont

Hazn feladat minden tandrin 10 pont

Ripdolgozat &5 felelet legalibb egyseer 20 pont

Szorgalmi feladat hetente 15 pont

Verseny hetente/minden tanoran 3 pont'] pont

Ranglistak:

Heti rendszeresséppel kivzzé lesz téve két ranglista, Az egyik ranglista alapja a témakérben
szerpelt dsszpontszim, a misik az aktuilis héten legjobban teljesith didkokat emeli ki, Mindkét
ranglistira (osztalylétszamtol fiiggden) az elsd 5-10 helyezett keriil fel.

Jegyszeraés:

Azild &s/vagy kék jegyeket egy elore megallapitott pontrendszer alappin kappk a didkok, igy
folyvamatosan latjak, hogy hogy dllnak,
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“' Matematika Tanulaselmeéleti és -Pszichologiai Kutatocsoport
¢ Ebdtvos Lorand Tudomanye gyetem, Természettudominyi Kar, Matematikai [ni¢zet
Katatdcsoport vezetd: Dr, Szabd Csaba egyvetemi tanir

Példa:

Terka néni osztilyvaban heti 3 matematikadra van, A kbvethezd témakrrel 18 tandrin keresztiil
tervez foglallkozni. A tanulok két répdol gozatot &s egy témazdard dolgozatot fognak imi. Ezck
alapjan a ponthatarok az alibbiak szerint alakulnak.

Mindent tékéletesen teljesitve 352 pont érhetd el. Ebbol 108 pont szerezhetd szorgalmi
feladattal vagy verseny Keretében, A maradék 244 pont 90%-atol ad Terka ném Gtist, ez 220
pont. Az a tanulo, aki elér 300 pontot, extra jutalomban részesiil,

Terka néni ponthatirai:

Jepy (szazalélchatar) Ponthatarok
Jeles (%) 220 ponttal
Jo (T 170 ponttél
Kizepes (53%) 1 30 ponttal
Elépsépes (40%) 100 ponttal
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Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai Kutatocsoport
Edtvis Lorind Tudomanye gyetem, Természettudomanyi Kar, Matematikai Intézet
Kautatbcsoport vezetd: Dr, Szabo Csaba egvetemi tandr

KITUZO RENDSZER

Tudomasunk szerint az osztilyoras eszerint tortenik: piros jegy (200%), kek jegy (100%) ¢
zild jegy (50%) sllyozott dtlagibol jin bssze.

A emazird dolgozat, ripdolgozat & Felelet a atékositolt makirben a megszokott modon van
oszlalyozva, a temazaro dolgozal piros jegynek, a ropdolgozat &s felelet eredmenye kek jegynek
szamit. A z0ld jegyvek helvert viszont a didkok nvomdikat/matricdkat kapnak., Ezeket a
tovibbiakban kitliziknek nevezziik,

Kiiliinleges kitiizdk:
Kiildnleges kitlizdk szerezhetdk minden héten legaldbb egyszer egy ,,verseny™ keretében. Ekkor
cgy feladatot legpyorsabban megoldo legfeljebb 3-5 tanulo vagy epy nehezebb feladatot
hibdiitlanul megoldok kapnak egy-egy, a szokasostol eltérd kithait,
Ajandékozis:
A témakér végen minden tanulonak lehetdsége van egy kitlizojet elajandékomni valamelyik
tarsdnak.
Kitlizik beviltisa:
A megszerzett kithzok egy témakir kdzben jutalmakra, a megmaradt kitizik a témakdr végén
dtdsdkre vilthatok (példiul 10 kithzd = 1 btis).
Példa:
Vilma néminél a versenyen kiviil az alabb tevékenységekkel lehet kitlizdt szercent:

o szorpalom feladat

o hazi feladat megoldasinak elmondisa

o tiblanal szereplés

s ora menetét clirevivo hozzaszolaskérdes

A kittizok bevaltasaval Vilma néninél a kiivetkezo jutalmak vasarolhatok:

Megvisarolhatd jutalom Jutalom dra
Plusz 2 pont a témaziroban (max. | db/iémakin) 4 kitlizi
Témak Hizi feladat mentesség 3 kitliad
Lo " |Feleks mentesség 4 kitiizh
GEDEN " Eoy feladat nem szamit bele a t€mazird dsszpontszamaba | 6 kitlizo
Javitd ripdol pozat lehetosépe 5 katizo
E;:kur s 10 kitiizé
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3. melléklet: Kontrollcsoport bemeneti logikai eredményei a BMSZC Than Karoly Okoiskola
¢s Technikumban

|tanu|ék 1. feladat |2. feladat |3. feladat |4. feladat |5. feladat |6. feladat |7. feladat |8. feladat |ossz
1 0 5 0 0 0 1 1 0 7
2 0 3 1 0 0 2 2 0 8
3 0 5 3 1 0 0 0 0 9
4 1 2 1 1 0 0 0 0 5
5 0 4 0 0 0 0 1 0 5
6 0 4 2 4 0 1 0 0 11
7 0 4 2 0 0 2 1 0 9
8 0 5 0 0 0 2 0 0 7
9 0 1 2 5 0 1 0 4 13
10 0 6 2 5 0 2 0 4 19
11 0 0 0 0 0 1 1 0 2
12 0 2 0 0 0 1 1 0 4
13 3 4 0 1 0 0 1 0 9
14 0 4 0 0 1 1 0 4 10
15 0 5 0 0 0 2 0 0 7
atlag 0,27 3,60 0,87 1,13 0,07 1,07 0,83 0,80 8,33
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4. melléklet: Kisérleti csoport bemeneti logikai eredményei a BMSZC Than Kdroly Okoiskola
¢és Technikumban

tanulék 1. feladat 2 feladat 3 feladat 4 feladat 5. feladat 6. feladat 7. feladat 8. feladat

1|0 3 0 1 1 2 2 1 10
2|0 3 1 1 0 1 0 0 3
31 3 1 0 0 0 0 0
40 4 0 0 0 1 0 1 3
50 5 0 0 0 0 1 0 3
8|3 3 0 1 0 0 1 2 10
7|0 5 1 0 0 1 0 0 7
8[1 3 0 0 1 1 0 2 [
9l0 2 0 0 0 1 0 0 3
10(0 2 3 1 3 2 1 0 12
11 4 0 1 0 2 1 0 9
12[1 4 0 3 1 1 0 0 10
13(3 3 1 5 0 1 1 0 14
141 3 1 0 1 0 1 1 8
15(0 4 0 0 0 1 0 0 5
16(0 2 0 0 1 0 0 0 3
17(0 3 1 1 1 1 0 0 7
alag  [0.73 3.40 0,53 0.87 047 0,93 0,53 0.47 7.93
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5. melléklet: Kontrollcsoport dolgozateredmeényei a BMSZC Than Kdaroly Okoiskola és

Technikumban

Tanulok

CO = O N = L2 P =

R T U U Ay
N = W N = O W0

dolgozat 1 dolgozat?
14 17
5 19
19 29
1 21
6 10
15 7
1 0
13 13
19 30
20 26
0 0
1 6
12 0
17 9
2 2
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6. melléklet: Kisérleti csoport dolgozateredmenyei a BMSZC Than Kdaroly Okoiskola és
Technikumban

Tanulak dolgozat 1 dolgozat2

1 18 14
2 19 24
3 17 26
4 55 5
5 10 21
6 9 17
7 18 20
8 18,5 15
9 3 0
10 16 24
11 13 29
12 15 8
13 11 8
14 10 2
15 10
16

17 14 16




7. melléklet: Kontrollcsoport dolgozateredmeényei a Nagyasszonyunk Katolikus Intézményben

Tanulak

(R = B I o A IR W RS O S R S

10
11
12
13
14
15
16

0sszesen

20,5
25
23
25
18
15,5
16
30
22,5
11
19
28,5
23

8
11,5
15
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8. melléklet: Kisérleti csoport dolgozateredményei a Nagyasszonyunk Katolikus Intézményben

Tanulok

[N v~ B B w R 5 B SN 6 B L B

il =
[ I T - |

osszesen
21
15
22
29
17
19
14
24
29
27
20
28
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